CESKA GOLFOVA FEDERACE

vvs

Stalé Podminky soutéZi a Mistni pravidla 2015

Nasledujici Podminky soutéZzi a Mistni pravidla plati pro vSechny
turnaje organizované Ceskou golfovou federaci, neni-li uvedeno jinak.
Strankové odkazy se vztahuji k ¢eské edici Pravidel golfu 2012-2015,
kde lze v pripadé potreby nalézt plné znéni prislusnych ustanoveni
opirajici se o vzorové znéni Podminek soutéze a Mistnich pravidel.

PODMINKY SOUTEZE

1. VYMEZENI HoLi (Poznamka u Pravidla 4-1)

Hlava hole kazdého drajvru, ktery hrac nese, urtend modelem
a thlem naklonu uderové plochy, musi byt uvedena na aktudlnim
,Seznamu vyhovujicich hlav drajvrti“ (List of Conforming Driver
Heads) vydavaném R&A.

Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek |, Cést C, 1a, str. 133-134.
Tato podminka plati jen pro Mezinirodni mistrovstvi Ceské
republiky ve hie na rany.

2. VYMEZENI Mi€0 (Poznamka u Pravidla 5-1)

Mi¢, ktery hra¢ pouziva, musi byt uveden na platném ,Seznamu
vyhovujicich golfovych mici“ (List of Conforming Golf Balls)
vydavaném R&A.

Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cdst C, 1b, str. 133-134.

3. €as sTArTU (Pravidlo 6-3a)

Po uzavérce prihlasek do soutéZe na serveru CGF SoutéZni vybor
nejpozdéji do 19,00 hod. téhoz dne provede aktualizaci seznamu
prijatych hraél a soucasné zverejni Uplny seznam a poradi
nahradnikd ve vSech vypsanych kategoriich. V seznamu nahradnik
budou uvedeny potfebné kontakty a zpuUsob, jakym nahradnici
mohou potvrdit svlj zajem hrat, pokud se do konani soutéze uvolni
misto. Oficialni startovni listina bude vyvésena na serveru CGF,
popf. i v misté konani soutéZe nejpozdéji v 19,00 hod. dva dny pied
zahajenim soutéze.

4. TEMPO HRY (Poznamka 2 u Pravidla 6-7)

Soutézni vybor urci a vyvési ¢asovy plan nebo Casovy limit na oficidlni
vysledkové tabuli. Bude-li skupina bezdlivodné ve zpoZdéni oproti
svému ¢asovému planu a zaroven oproti predchozi skupiné, bude
hra¢im v dané skupiné individualné méren Cas na provedeni rany.
Zpozdéni oproti predchozi skupiné je definovano jako Casova ztrata
vétsi, neZ je jeden startovni interval.

Prekroci-li hrac od pocatku méreni 50 sekund, resp. 60 sekund, pokud
jde o ranu do grynu (véetné odpalu na jamce s parem 3), ¢ip nebo pat
a zaroven se jedna o ,prvni ranu ve skupiné”, bude povaZzovan za
hrace se zpozdénim. Méfeni zapocne, jakmile hra¢ mél dostatecny
Cas k tomu, aby dosel ke svému mici, je na fadé, aby hral, a nic mu
v tom nebrani ani ho nerusi. Na grynu dostane hrac navic dostatek
¢asu na to, aby oznadil, zved|, odistil a vratil svij mi¢ a v draze svého
patu opravil poskozeni nebo odstranil volné pfirodni predméty.
Méreni hraca skonci, jakmile skupina doZene své zpoZzdéni. Zpozdéni
hrace, jehoZz skupina se méfila, se ale vramci daného kola naddle
zapocitava, i kdyz skupina zpozdéni dozene.

TREST ZA PORUSENi PODMINKY VE HRE NA RANY / NA JAMKY:

Prvni pfipad: ustni varovani rozhodciho (obé formy hry)
Druhy pfipad:  jedna trestna rdna / ztrata jamky

Treti pfipad: dalsi dvé trestné rany / dalsi ztrata jamky
Cturty pripad:  diskvalifikace (obé formy hry)

Poznamky:

1) Hrad¢ nemusi byt upozornén na to, Ze je méren.
2) V urditych pfipadech mohou byt mérfeni pouze nékteri hraci
ve skupiné.

5. PRERUSENI HRY Z DUVODU NEBEZPECNE SITUACE
(Pozndmka u Pravidla 6-8b)

Jestlize je hra SoutéZnim vyborem prerusena z dlvodu nebezpecné
situace, nesmi hraci v zapase nebo ve skupiné mezi dvéma jamkami
pokracovat ve hre, dokud Soutézni vybor nenatidi obnoveni hry.
Jestlize hraci pravé hraji jamku, musi hru okamzité prerusit a nesmi
pokracovat, dokud Soutézni vybor nenafidi obnoveni hry. Pokud hrac
hru okamizité nepferusi, je diskvalifikovan, pokud okolnosti
neopravnuji prominuti trestu diskvalifikace podle Pravidla 33-7.
Znamenim k preruseni hry z dlvodu nebezpecné situace bude
dlouhy zvukovy signal.
Okamzité preruseni hry: Jeden dlouhy zvukovy signal.
Pferuseni hry: T¥i po sobé jdouci zvukové signdly, opakované.
Obnoveni hry: Dva po sobé jdouci zvukové signaly, opakované.
Poznamka: Hra¢ mliZze sam prerusit hru, pokud se obavé nebezpedi blesku.
Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cdst C, 4, str. 136-137.

6. KAPITAN v SOUTEZI DRUZSTEV (Poznamka u Pravidla 8)

Kapitdn druzstva muiZe dédvat rady vsem ¢lenim druZstva. Kapitan
druzstva ani zadny prdvé nehrajici ¢len druzstva nesméji vstupovat
na jamkovisté s vyjimkou pripadu, kdy pravé nehrajici ¢len druzstva
vykondva funkci nosice. Pokud je kapitan hrajicim ¢lenem druzstva,
nema v dobé, kdy hraje stanovené kolo, prava kapitana.

Kapitdn druzstva musi byt po dobu vykonu své funkce viditelné
oznacen (napf. visackou).

Kapitdn druzstva nesmi v dobé, kdyz clenové jeho druistva hraji
stanovené kolo, pouzit ke své dopravé buggy.

Funkci kapitana mdze vykondvat profesional.
Kapitan druzstva nesmi vykonavat funkci nosice.

Kapitdn se nemulze své funkce vzdat. V pripadé zavaznych dlvodu
kapitdn mlzZe po dohodé se Soutéinim vyborem svou funkci
v plném rozsahu prav a povinnosti nominovat na jinou osobu.

7. Nosi¢ (Poznamka u Pravidla 6-4)

V mistrovskych soutézich mladeze - jednotlivcd nesmi hrac¢ pouzivat
nosi¢e. V mistrovskych soutéZich druzstev mladeze hraci druZstva
mohou jako nosiCe pouZit pouze dalsi hrace uvedené na aktudlni
soupisce druzstva.

Vyjimka: V regionalnich soutéZzich mladeze mulze byt nosi¢ pfipadné
povolen, ale pouze v kategoriich do 12 let nebo v kategoriich, které
nejsou zatazeny do MladeZnickych zebiicka CGF.

8. DOPRAVA

Hraci se béhem stanoveného kola nesmi zadnym zpldsobem na nicem
svézt kromé pripadd schvalenych Soutéznim vyborem.

Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek |, Cést C, 8, str. 138.

TREST ZA PORUSENi PODMINKY 6, 7 nebo 8:

Hranaradny: Dvé trestné rany za kazdou jamku, na niz doslo
k poruseni dané Podminky. Nejvyssi mozny trest v jednom kole jsou
Ctyfi trestné rany (dvé rany na prvnich dvou jamkach, kde doslo
k poruseni této Podminky).

Hra na jamky: Po dohrani jamky, na niZ bylo zjisténo poruseni dané
Podminky, se upravi stav zdpasu tak, Ze se odecte po jedné jamce za
kazdou jamku, na niz doslo k poruseni této Podminky. Nejvyssi mozny
trest v jednom kole je ztrata dvou jamek.

Vsechny formy hry: V pfipadé zjisténi poruseni dané Podminky mezi
dvéma jamkami se md za to, ze ke zjisténi dosSlo bé&hem hrani
nasledujici  jamky s odpovidajicimi dUsledky ohledné trestu.
Porusovani dané podminky musi byt pferuseno okamizité poté, co
bylo zjisténo. V opacném pripadé je hrac diskvalifikovan.

9. ODEVZDAVANI VYSLEDKOVYCH LiSTKU (skore karet)

Vysledkovy listek je povaZovédn za odevzdany, pokud hra¢ opusti
oblast uréenou k jeho odevzdani (Scoring Zone).

10. ROZHODOVANI PRI ROVNOSTI

ZplUsob rozhodnuti pfi rovnosti urcuji podminky té které soutéze.
Neni-li uvedeno jinak, pak plati doporuceni R&A.
Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cdst C, 10, str. 139-140.

11. VYSLEDKY SOUTEZE NEBO ZAPASU

Vysledky soutéZe jsou oficidlné vyhlaseny vyvésenim vysledkové
listiny na oficialni vysledkovou tabuli. Vysledek zapasu je oficidlné
vyhlasen jeho zapsanim na oficialni vysledkovou tabuli.
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MISTNi PRAVIDLA

1. Mimo HRISTE (Pravidlo 27)

Za jakoukoliv zdi, plotem, bilymi koliky nebo ¢arou definujici

hranice hfisté.

Poznamky:

1) Pokud je hranice htisté vyznacena bilymi koliky nebo plotem
(Sikmé podpéry se neberou v Uvahu), je ¢ara urcujici hranice hristé
dana spojnici vnitfnich bodl sousednich kolikd nebo sloupkd plotu
v Urovni zemé. Mi¢ je mimo hristé, jestlize lezi cely za touto
spojnici.

2) Pokud je hranice hfisté vyznacena bilou ¢arou, pak ¢ara sama je
mimo hfisté. Mi¢ je mimo hfisté, pokud leZi cely na ¢are nebo za ni.

3) Pokud mic¢ prekona cestu, ktera urcuje hranici hristé, a zastavi se
za ni, je mimo hfisté, a to i kdyby leZel na jiné ¢asti hristé.

2. VODNI PREKAZKY VEETNE PODELNYCH VODNICH PREKAZEK (Pravidlo 26)

Vodni prekazky jsou znaceny Zlutymi koliky a ¢arami, podélné vodni
prekazky cervenymi koliky a ¢arami.

Pokud je vodni prekazka ohrani¢ena hranici hfisté, pak na této strané
urcuje hranice hristé i hranici vodni prekazky.

Poznamka: Dropovaci zony pro vodni prekazky

Pokud je pro vodni prekazku ztizena jedna nebo vice dropovacich
z6n, hra¢ mlze postupovat podle Pravidla 26 nebo miize mi¢ spustit
s jednou trestnou ranou v dropovaci zéné, ktera je nejblize mistu, kde
mi¢ naposledy prekrocil hranici vodni prekazky.

Ohledne spusteni mice v dropovaci z6né viz odstavec 11.

3. PUDA v OPRAVE (Pravidlo 25-1)

a) Vsechny plochy ohrani¢ené bilou ¢arou nebo vymezené modrymi
koliky. Pokud je pouZito obojiho znaceni, pak koliky oblast oznacuji
a Cary vymezuji jeji hranice.

b) Vsechny plochy na hfisti oznacené napisem GUR.

c) Travni drny kryjici kabely nebo vykopy pro né.

d) Okraje travnich drnt
Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cdst B, 4e, str. 126.

e) Francouzské drenaze (kamenim nebo Stérkem vyplnéné
drenazni ryhy).

f) Erozni poskozeni bankrd zpUsobené tekouci vodou (splachy).

g) Jakdakoli poskozena oblast, kterou za takovou prohlasi rozhodci.

h) Hra¢ ma narok na ulevu v poloze mice ¢i prostoru Svihu od jakékoli
namalované vzdalenostni znacky na nizko sekané plose v poli.

4. NEPOHYBLIVE ZAVADY (Pravidlo 24-2)

a) Bilou Carou oznacené plochy pfiléhajici k jakékoliv nepohyblivé
zavadé jsou povazovany za soucast této zavady.

b) Okrasné zahony a podobné dekorativni plochy ohrani¢ené zavadou
jsou povaZovany za soucast této zavady.

c) Ochranné kryty a plastikové rampy chranici
nepohyblivé zavady.

kabely jsou

5. KAMENY v BANKRECH (Pravidlo 24-1)
Kameny v bankru jsou pohyblivé zavady (plati Pravidlo 24-1).
Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cést B, 5, str. 127.

6. TRAVNI TAPETY (ZAPLATY) NA JAMKOVISTI

Travni tapety jakékoliv velikosti na jamkovisti maji stejny status
jako ucpavka staré jamky a mohou byt opraveny v souladu
s Pravidlem 16-1c.

7. NEDILNE SOUCASTI HRISTE

a) Dréty, kabely, pletivo, izolace ¢i jiné predméty bezprostiedné
ptipevnéné a priléhajici ke stromdm ¢i jinym trvalym objektdm
na hristi.

b) Opérné zdi a klly, které se nachazeji ve vodni prekazce.

8. PERMANENTNI VISUTE VEDENi

Jestlize mi¢ zasdhne drat nebo kabel vyskového elektrického vedeni,
rdna se musi zrusit a beztrestné opakovat (viz Pravidlo 20-5).
Pokud plvodni mi¢ neni okamzité dosaZitelny, mlze byt nahrazen
jingym micem. Ostatni Casti vedeni se povaZuji za nepohyblivé zavady.
Vyjimka: Pokud mic¢ zasahne takovou ¢ast vedeni, ktera vede ze
zemé, nesmi se rana opakovat.

9. DOCASNE DRATY A KABELY
Plati vzorové Mistni pravidlo - viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cdst B,
7b, str. 131.

10. DOCASNE NEPOHYBLIVE ZAVADY (DNZ)

Plati vzorové Mistni pravidlo - viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cdst B,

7a, str. 128-130.

Poznamky:

1) Pokud v poli lezi mi¢ na, v nebo pod DNZ nebo tak blizko ni, Ze
dochazi k prekazeni v hracové postoji nebo prostoru zamysleného
naprahu nebo 3vihu, a hraé vyuzZiva ulevu, pak maze postupovat
podle jakékoliv moznosti v souladu s Pravidly, nebo pokud jsou
zfizeny dropovaci zény, mze jako dal$i mozZnost beztrestné spustit
mic¢ v nejblizsi dropovaci zéné.

2) Status jednotlivych zavad uréuje SoutéZni vybor dané soutéze.
Typickymi DNZ pfitom jsou reklamni tabule v okoli odpalist,
televizni véZe nebo vysledkové panely.

11. DROPOVACI ZONY

Jestlize hrac¢ vyuzije dropovaci zénu, pak pro spusténi a opakované

spusténi plati nasleduijici:

a) Hrac¢ nemusi pfi spousténi mice stat v dropovaci zoné.

b) Spustény mi¢ se musi nejprve dotknout ¢asti hfisté v dropovaci
z6né.

c) Jestlize je dropovaci zéna uréena €arou na zemi, nachazi se sama
¢ara uvnitt dropovaci zény.

d) Spustény mic se nemusi zastavit uvnitf dropovaci zony.

e) Spustény mic se musi opakované spustit, jestlize se zakutali
a zastavi v nékteré z pozic popsanych v Pravidle 20-2c(i-vi).

f) Spustény mic se mize zakutdlet blize jamce nezZ je misto, kde se pfi
spusténi poprvé dotkl ¢asti hristé, pokud se zastavi ve vzdalenosti
nejvyse dvou délek hole od tohoto mista a zaroven v Zadné z pozic
popsanych v bodé e).

g) S ohledem na ustanoveni e) a f) se spustény mi¢ mizZe zakutdlet
a zastavit blize jamce, nez:

- jeho plvodni poloha nebo stanovend poloha (viz Pravidlo 20-2b);
- nejblizs$i misto udlevy nebo misto nejvétsi moziné Uulevy
(Pravidlo 24-2, 24-3, 25-1 nebo 25-3); nebo
- misto, kde mi¢ naposledy prekrocil hranici vodni prekazky nebo
podélné vodni prekazky (Pravidlo 26-1).
Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cdst B, 8, str. 131-132.

12. MERIci zARizENT (Poznamka u Pravidla 14-3)

Hra¢ muze ziskat informace ohledné vzdalenosti pouZitim pfistroje,
ktery slouzi vyhradné k méreni vzdélenosti. Jestlize hrac béhem
stanoveného kola pouZije méfici zafizeni, které je uzplsobeno
k méreni nebo odhadovani i jinych faktord, které by mohly ovlivnit
jeho hru (napf. sklonu, rychlosti vétru, teploty apod.), porusi tim
Pravidlo 14-3. Trest za takové poruseni je diskvalifikace bez ohledu na
to, zda néktera z téchto doplikovych funkci byla skute¢né vyuZita
nebo ne.

Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cdst B, 9, str. 132-133
a Dodatek IV, 5, str. 157.

TREST ZA PORUSENI MiSTNIHO PRAVIDLA (neni-li uvedeno jinak):
Hra na rany: dvé trestné rany
Hra na jamky: ztrata jamky

Dne 14. Ginora 2015 vydala Komise rozhod¢ich STK CGF
pro potieby ¢lenskych subjektt Ceské golfové federace



